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ITフリーランスの老舗がAPACへ進出
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設立 2007年

本社 東京都渋谷区

代表者 代表取締役CEO 曽根原 稔人

従業員数 425名（2022年9月末）

市場 東証プライム

業種 サービス業

上場 2019年3月20日

時価総額 90億円（2022年12月30日）

ギークス(7060)

3

1. 事業概要

2. KxShareが投資する理由

① 急成長するITフリーランス市場で成長続ける老舗
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事業概要 ギークスの事業ポートフォリオ
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ギークスはIT人材事業、ゲーム事業を主として運営するサービス事業会社。
IT人材事業が売上の3割・利益の5割を占め、ゲーム事業が売上の6割・利益の3割を占める構造。

決算短信、有価証券報告書よりKxShare作成
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事業概要 IT人材事業ーITフリーランスのマッチングビジネス
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IT開発において人材需要のある顧客企業に対して、最適なハードスキル・ソフトスキルを持つフリーランスを繋ぐ。
競争上のポイントとして、①多くの人材プールやスキル情報を持つマッチング力、②フリーランスの新規登録を獲得する集客力、
③マッチ後の開発業務だけでなくキャリアを含めたアドバイスを行うサポート力があげられる。

22/11/10 ギークス『2023年3月期第2四半期決算説明資料』より 22/11/10 ギークス『2023年3月期第2四半期決算説明資料』より
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事業概要 IT人材事業ーフリーランスの働き方4タイプ（ランサーズ分類）
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ランサーズは約1600万人のフリーランスを働き方により4種類に分類。本業の仕事を持ちながら副業（例えばUber Eats、ココ
ナラ）で働くすきまワーカーや、複数の企業と雇用契約を結ぶパラレルワーカーが半数。残りの半数はフルタイム勤務が無い者で、
更にITを専門にする者がギークスの事業領域である。ランサーズの分類では794万人。

1577万人、24兆円
副業系すきまワーカー

424万人、2.6兆円

フルタイムの雇用契約を持ちながら副業としてフリー
ランスの仕事をこなすワーカー。

複業系パラレルワーカー

356万人、3.7兆円

2社以上の企業とフルタイムやパートタイムの雇用契
約を持つワーカー。

21/11/12 ランサーズ『フリーランス実態調査 2021-2022年版』より
KxShare作成

本業のフルタイム勤務が無いフ
リーランスのうちITを専門とする者

がギークスの事業領域

自営業系独立ワーカー

500万人、14.8兆円

個人事業主・法人経営者で1人で経営している
オーナー。

自由業系フリーワーカー

294万人、2.6兆円

フルタイムの勤務先が無い独立したプロフェッショナル。
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事業概要 IT人材事業ー本業フリーランスの仕事探し（リクルートワークス研究所）
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リクルートワークス研究所は、フリーランス全
体で472万人のうち、本業フリーランスを
324万人と推定。

このうちソフトウェア・インターネット関連技
術職（IT系フリーランス）は4.5%。
⇒ 約15万人

ITフリーランスの仕事探しは、知人や前職
からの紹介が約4割を占め、インターネット
等で仕事を探すのは1割強。
（ギークスの事業領域）

20/3/30 リクルートワークス研究所『データで見る日本のフリーランス』
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事業概要 IT人材事業ーITフリーランスエージェント市場規模（フリーランススタート）
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「フリーランススタート」を運営するBrocante社の調査によれば、2021年においてITフリーランス人材は23万人、フリーランス
エージェント市場規模は1039億円（1人当たり45万円）。年間成長率は2割弱。
リクルート調査と整合的であり、実態に近い数字とKxShareでは考えている。

22/5/19 フリーランススタート 「ITフリーランス人材及びITフリーランスエー
ジェントの市場調査」 2022年版

リクルート調査から推定
した15万人、10%がイ
ンターネットで仕事を探
し数100万円稼ぐことを
考慮すれば整合的と考

える
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事業概要 IT人材事業ーエコノミクス
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IT人材事業は顧客企業から受注した金額からフリーランスへの報酬を支払い、残りを手数料として売上計上するモデル。
フリーランスは月75万円の仕事をしており、手数料率（テイクレート）は17%、当社の手残りは12万円。
フリーランス獲得費用は47万円であり、約4か月の稼働でコストを回収。平均16か月稼働しており、大きな利益を残せている。

22/5/13 ギークス『2022年3月期決算説明資料』より

22/3期当事業全体 フリーランス1人あたり

取扱高 107億円 月75万円

ギークス売上高 18億円 月12万円

フリーランス収入 89億円 月63万円

フリーランス獲得コスト 8億円 47万円

回収期間 4か月

平均継続期間 16か月

左表、決算短信よりKxShare作成
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事業概要 ゲーム事業ータイトル一覧
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リーマンショック後、景気サイクルにとらわれない成長の柱を持つために2012年にゲーム事業へ参入し、自社タイトル『SHOW 
BY ROCK!!』をリリース。その後は他社の大手ゲームメーカー等と共同で開発・運営のみに特化する戦略に転換。
同社が開発を公表したタイトルは以下の通りだが、他に非公表の案件も存在すると推察される。

開始 終了 配信 開発 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 現在

SHOW BY ROCK!! 2013/7/30 2019/12/26 ギークス⇒エディア ギークス⇒エディア

アイドリッシュセブン 2015/8/20 バンナム ギークス

ツキノパラダイス。 2017/4/26 2020/2/5 バンナム ギークス

カクテル王子 2017/7/24 2018/7/24 gumi ギークス

LibraryCross∞ 2018/1/25 2019/1/8 WFS/オトノメイト G2(ギークス)

ワールドエンドヒーローズ 2018/11/13 2020/8/20 スクエニ G2(ギークス)

スヌーピー もぐもぐレストラン 2021/4/23 SME G2(ギークス)

僕のヒーローアカデミア ULTRA IMPACT 2021/5/19 バンナム G2(ギークス)

フットサルボーイズ!!!!! 2021/11/9 2022/7/28 バンナム G2(ギークス)

機動戦士ガンダム 鉄血のオルフェンズG 2022/11/15 バンナム G2(ギークス)

ブラックロックシューター FRAGMENT 2022/11/24 グッスマ G2(ギークス)

G2StudioHP、有価証券報告書、WikipediaからKxShare作成
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事業概要 ゲーム事業ー事業構造
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ゲーム事業はストック売上、フロー売上に大別される。ストック売上では同社の運営タイトルから運営受託料やロイヤルティー収
入を得ており、トレンドは主要運営タイトルの売上に一定連動しているものとKxShareでは分析。フロー売上は受託開発収入
であり納品タイミングにおけるブレが大きく予想しづらい。22年11月に2タイトルが配信されており短期的には好調か。

#セルラン分析/ゲーム株『Game-i』（https://game-i.daa.jp）
決算短信からKxShare作成

決算短信、決算説明資料からKxShare作成

財務諸表(億円) 20/06 20/09 20/12 21/03 21/06 21/09 21/12 22/03 22/06 22/09

ギークス(7060) Q1 Q2 Q3 FY Q1 Q2 Q3 FY Q1 Q2

Sa-ゲーム事業 2.6 2.0 1.3 10.3 5.6 10.4 7.5 8.0 4.4 9.1

Op-ゲーム事業 0.1 0.2 0.1 2.3 -0.6 4.4 0.9 1.1 -2.5 2.2

ゲームー運営タイトル 4.0 4.0 3.0 4.0 4.0 4.0 5.0 6.0 6.0 4.0

　開発タイトル 4.0 4.0 5.0 3.0 3.0 4.0 4.0 3.0 4.0 4.0

　納品数 - - - 2.0 - 1.0 1.0 - - -

ストック売上 2.5 2.0 1.2 1.1 2.9 4.6 3.1 4.5 2.8 2.7

フロー売上 0.1 0.1 0.1 9.2 2.7 5.8 4.4 3.5 1.6 6.4

アイドリッシュセブン

ワールドエンドヒーローズ

スヌーピーもぐもぐ

僕らのヒーローアカデミア

フットサルボーイズ

機動戦士ガンダム

ブラックロックシューター

財務諸表(億円) 17/03 18/03 19/03 20/03 21/03 22/03 23/03 25/03

ギークス(7060) 通期 通期 通期 通期 通期 通期 会社計画 中計

Sa-ゲーム事業 7.6 12.7 15.4 17.9 16.2 31.5 28.5 50.0

Op-ゲーム事業 -1.5 1.7 3.1 3.2 2.7 5.8 0.8 13.0

ゲームー運営タイトル - - - - 4.0 6.0 6.0 10.0

　開発タイトル - - - - 3.0 3.0 9.0

　納品数 - - - - 2.0 2.0 1.0

ストック売上 - 5.0 6.4 11.0 9.8 15.1

フロー売上 - 7.7 9.0 6.9 17.8 16.4

https://game-i.daa.jp）、
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投資理由① 急成長するITフリーランス市場で成長続ける老舗
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サービス自体の参入障壁は低く、新規参入は多い。ITフリーランス市場が20%弱で急成長する中で、老舗である同社も同水
準の成長を継続していることは、シェアを確保できるだけの競争力を保持している証左と考える。
設計・プログラム実装というIT市場のボリュームゾーンを狙っており、平均単価は同業他社と比べて高い模様。

各社HP、営業資料等からKxShare作成。上場各社は直近四半期の決算説明資料から単価や稼働者を計算

GMV（億円）

サービス名 運営会社 開始 テイクレート FY19 FY20 FY21 月稼働者 平均単価 登録者数 案件数

本業ITフリーランス

レバテック レバレジーズ(非上場) 2014年 - - - - 73 200,000 40,000

PE-BANK MCEA(非上場) 1989年 10.9% - - 174 2,239 71 40,000 4,196

geechs job ギークス(7060) 2002年 17.1% 84 89 107 1,374 75 19,000 3,577

MidWorks Branding Engineer(7352) 2016年 20.0% 24 34 55 941 68 31,634 7,300

テックビズフリーランス NKCアジア(非上場) 2019年 - - - - 60 - 30,000

エンジニアルーム CMC(非上場) 1986年 - - - - 55 - 8,886

テクフリ アイデンティティ(非上場) 2017年 - - - - - - 12,269

副業/パラレルITワーカー

ITプロパートナーズ Hajimari(非上場) 2015年 23 31 - - 52 60,000 5,734

クラウドソーシング

クラウドワークス クラウドワークス(3900) 23.8% 128 156 192 - - 5,275,000 429,939

ランサーズ ランサーズ(4484) 19.4% 46 55 65 - - 2,350,000

フリーランスコンサルタント

フリーコンサルタント.jp みらいワークス(6563) 22.1% 41 47 60 619 100 77,000

FLEXY サーキュレーション(7379) 13 20 31 2,825

プロシェアリングコンサル サーキュレーション(7379) 24 32 39

2サービス合計 40.6% 37 53 69 1,255 51 21,020

テックストック INTLOOP(9556) 494 120 13,492 820

ハイパフォーマーコンサル INTLOOP(9556) 625 80 15,681 512

2サービス合計 23.3% 72 93 130 1,119 119 29,173 1,332
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投資理由② 豪州M&AによりAPACクロスボーダービジネスへ
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22年11月10日、ギークスはオーストラリアでIT人材サービスを行うLaunch Group Holdingsの買収を発表。
取得金額17億円（70%）はEV/EBITDA 7倍、PER 10倍であり、割高感はないように見える。のれんは10億程と予想。
Launchの年間粗利12億円、営業利益3.4億円は現ギークスの4割程度に相当する。

22/11/10 ギークス『Launch Group Holdings Pty Ltdの株式取得について』
https://contents.xj-storage.jp/xcontents/AS80238/c31d5771/0619/41bd/b1cd/51d79b9cc145/140120221110562059.pdf

https://contents.xj-storage.jp/xcontents/AS80238/c31d5771/0619/41bd/b1cd/51d79b9cc145/140120221110562059.pdf
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投資理由② 豪州M&AによりAPACクロスボーダービジネスへ
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Launch Recruitmentはオーストラリアで一般的な“カジュアル雇用”のエージェント事業、及びMSPと呼ばれる人材調達・管
理システムを提供。主要顧客としてトヨタやアクセンチュア等の大手企業やオーストラリア政府が名を連ねる。

22/11/10 ギークス『Launch Group Holdings Pty Ltdの株式取得について』
https://contents.xj-storage.jp/xcontents/AS80238/c31d5771/0619/41bd/b1cd/51d79b9cc145/140120221110562059.pdf

オーストラリアには次のように3種類の雇
用形態があります。① Full-time (フル
タイム)② Part-time (パートタイム)③
Casual (カジュアル)。Full-time (フ
ルタイム)とは日本でいう正社員に該当し
ます。週38時間以上の労働時間が保
証されています。また、日本と同様に有
給休暇などの権利があります。Part-
time (パートタイム)というと日本ではア
ルバイトのような印象が強いですが、オー
ストラリアではこのパートタイムという雇用
形態の場合、フルタイム同様有給休暇
の権利があります。フルタイムと異なるの
は週38時間の労働が保証されないとい
う点です。ただし、1日3時間という最低
勤務時間は保証されています。Casual 
(カジュアル)はフルタイムやパートタイムと
異なり、有給休暇などの権利はありませ
ん。保証や権利がない一方で、最低基
本時給はフルタイム、パートタイムの時給
より高く設定されています。

【オーストラリア留学情報】働く前に知って
おきたい職場での権利 より
https://www.world-
avenue.co.jp/country/au/faq/wo
rkersrights

https://contents.xj-storage.jp/xcontents/AS80238/c31d5771/0619/41bd/b1cd/51d79b9cc145/140120221110562059.pdf
https://www.world-avenue.co.jp/country/au/faq/workersrights
https://www.world-avenue.co.jp/country/au/faq/workersrights
https://www.world-avenue.co.jp/country/au/faq/workersrights
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投資理由② 豪州M&AによりAPACクロスボーダービジネスへ
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ギークスは今回のM&A資料において「IT人材シェアリングのグローバルプラットフォーマーへの進化」を打ち出している。
例えばLaunchの獲得した豪州での開発ニーズを、日本やフィリピンのIT人材が受けるなどといった取り組みが想定される。
給与水準の差に加え円安の外部環境もあり、実現可能性のある戦略とKxShareでは考えている。

22/11/10 ギークス『Launch Group Holdings Pty Ltdの株式取得について』
https://contents.xj-storage.jp/xcontents/AS80238/c31d5771/0619/41bd/b1cd/51d79b9cc145/140120221110562059.pdf

https://contents.xj-storage.jp/xcontents/AS80238/c31d5771/0619/41bd/b1cd/51d79b9cc145/140120221110562059.pdf
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カタリスト・リスク
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短期 中長期

カタリスト

24/3期業績にはLaunch Groupの買収効果が1年間
乗ってくるため、売上・営業利益ともにジャンプアップする
可能性がある。売上104億円ではなく粗利12億円を売
上としてネット計上する可能性もあるが、それでも現状
50億円強の売上へのインパクトは大きい。

22年11月に2本のゲームがリリースされており、もし
G2Studioが運営受託していた場合、ストック売上ともに
増加する可能性がある。

同社は現中計で、25/3期売上100億円、営業利益
25億円を謳っている。KxShareの分析・計算によれば
EPSは150円程になり、現在の株価はPER 6～7倍で
ある。P12に掲載した競合と比較した割安感が注目され
る可能性がある。

リスク

アイドリッシュセブンは8年目のタイトルであるが、同社の
ゲーム事業において一定割合の業績寄与があると推察
される。仮にサービスが終了した場合は影響がある。

Launch Groupの買収と同時にSMBCから同額を借り
入れている。買収前は無借金経営であったため、今回の
ディールによる増資リスクは小さいと考える。

IT人材事業は競争が激しく、現時点ではシェアを失って
いないものの、今後も厳しい競争にさらされる可能性が
高い。

Launch Groupは同社にとって初の大型海外M&Aで
あり、PMI面でリスクがある。先方も2006年設立の若い
会社であり、人員離脱などのリスクがある。
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Appendix 業績推移
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実績：上場時目論見書、有報、KxShareボトムフィッシャーからKxShare運用部作成
予想：会社計画は決算短信、中期経営計画から、KxShare予想はKxShare運用部作成

KxShare注釈

Launch Groupは売上100億円、粗利
12億円の会社だが、Launchの売上は
Geechsにとっての取扱高に当たり、粗利
は売上高に当たる。従って、Geechsの会
計基準に合わせる形で、Launchの粗利
が連結売上として連結されると想定。

24/3期売上13.2億円、営業利益3.2億
円、のれん1.2億円として加算。

その他計算根拠は以下の通り。

IT人材：CAGR18％
限界利益率40%

ゲーム：ストック売上
13⇒15⇒15億円
フロー売上
16.5⇒16.5⇒16.5億円
新規2ゲームの運営受託を前提

財務諸表(億円) 17/03 18/03 19/03 20/03 21/03 22/03 23/03 25/03 23/03 24/03 25/03

ギークス(7060) 通期 通期 通期 通期 通期 通期 会社計画 中計 予想入力 予想入力 予想入力

売上高 18.9 25.8 30.5 35.4 34.3 53.9 54.0 100.0 56.0 76.2 81.9

　yoy 36.4% 18.1% 16.2% (3.3%) 57.2% 0.2% - 4.0% 36.0% 7.5%

粗利 8.2 13.5 17.0 20.4 20.4 27.8 28.6 43.3 47.9

　粗利率 43.3% 52.3% 55.7% 57.6% 59.5% 51.7% 51.0% 56.8% 58.5%

販管費 8.2 9.7 11.5 13.6 13.0 16.5 22.4 30.2 32.3

　yoy 18.9% 18.1% 18.6% (4.2%) 26.8% 35.6% 35.0% 7.1%

営業利益 0.1 3.8 5.5 6.8 7.4 11.3 4.5 25.0 6.2 13.1 15.6

　yoy 6,845.6% 45.6% 23.7% 7.9% 53.5% (60.3%) - (45.3%) 111.2% 18.8%

　営業利益率 0.3% 14.7% 18.1% 19.3% 21.5% 21.0% 8.3% 25.0% 11.1% 17.2% 19.0%

　限界利益率 54.3% 37.0% 26.6% (46.6%) 20.2% ###### - (241.2%) 34.2% 42.8%

経常利益 0.0 3.8 5.3 6.8 7.1 11.4 4.5 25.0 6.2 13.1 15.6

特損特益 0.3 1.5 -0.3 -0.3

税引前利益 0.0 4.1 6.8 6.4 7.1 11.1 4.5 25.0 6.2 13.1 15.6

法人税 0.2 1.3 2.7 2.5 2.6 4.0 1.9 9.3 2.3 5.0 6.1

　税率 2,928.9% 32.4% 39.7% 39.0% 35.9% 36.2% 42.2% 37.0% 37.0% 38.0% 39.0%

非支配株主持分 -0.0 0.0 0.0 -0.0 -0.0 0.0 1.4 1.8

当期利益 -0.2 2.8 4.1 3.9 4.6 7.1 2.6 15.8 3.9 6.7 7.7

発行済株式数(万 503.1 1,042.1 1,047.1 1,051.9 1,053.1 1,053.1 1,053.1 1,053.1 1,053.1

EPS - - 81.8 37.5 43.7 67.0 24.7 149.6 37.1 63.8 72.8

BPS - - 544.2 322.1 365.8 425.0 451.7 500.5 553.3

1株当たり配当 10.0 10.0 10.0 15.0 20.0

うち中間配当

総資産 20.7 28.3 45.2 47.0 64.9 58.7 80.0 96.8 105.7

総負債 13.6 17.8 17.8 13.4 26.6 14.0 32.4 44.1 47.4

自己資本 7.2 10.4 27.4 33.6 38.3 44.7 47.6 52.7 58.3

ROE - 31.6% 21.8% 12.8% 12.7% 17.0% 8.5% 13.4% 13.8%

Sa-IT人材事業 7.7 9.2 11.0 13.3 14.4 18.1 22.0 30.0 22.0 39.2 44.9

Sa-ゲーム事業 7.6 12.7 15.4 17.9 16.2 31.5 28.5 50.0 29.5 31.5 31.5

Sa-x-tech事業 2.7 3.0 2.0 3.0 4.0 4.0

Sa-SeedTech事業 1.2 1.6 1.5 1.5 1.5

Sa-差引 3.6 3.9 4.1 4.2 1.0 0.0 -0.1

Op-IT人材事業 4.4 5.0 5.7 7.2 8.2 10.0 10.0 15.0 11.0 14.6 17.1

Op-ゲーム事業 -1.5 1.7 3.1 3.2 2.7 5.8 0.8 13.0 1.7 5.0 5.0

Op-x-tech事業 -0.1 0.2 0.5 0.5 0.5 0.5

Op-SeedTech事業 -0.3 -0.6 -1.0 -1.0 -1.0

Op-差引 -2.8 -2.9 -3.2 -3.6 -3.4 -4.4 -6.2 -6.0 -6.0 -6.0



Copyright 2023 KxShare株式会社 All Rights Reserved

Appendix 株価チャート

18

2023/2/2 Yahoo Finance
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KxShareによる注釈

曾根原社長はパレスホテル、長谷工アーベストを経てウェブドゥジャパン（現・CROOZ(2138)）を
共同創業し2007年に1度目の上場。CROOZにて行っていたIT人材サービス事業を2007年に分
社化（ベインキャリージャパン）し、2009年にMBOにて独立した。ベインキャリージャパンは2013年
に現在のギークスへ商号変更した。ギークスは2度目の上場。

2022/6/24
ギークス『有価証券告書第ー第15期』
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2022/6/24
ギークス『有価証券告書第ー第15期』
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2022/6/24 ギークス『有価証券報告書ー第15期』、
2022/11/11 ギークス『四半期報告書ー第16期第2四半期』、

各投信の請求目論見書よりKxShare作成。
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EDINETからKxShare運用部作成

issue_date code name holder description Detail

2021/8/6 7060ギークス みずほ証券株式会社 変更報告書 アセマネOne 9.27⇒8.22%

2021/2/22 7060ギークス みずほ証券株式会社 変更報告書 アセマネOne 7.89⇒9.27%

2020/9/24 7060ギークス みずほ証券株式会社 変更報告書 アセマネOne 8.90⇒7.89%

2020/7/7 7060ギークス みずほ証券株式会社 変更報告書 アセマネOne 9.87⇒8.90%

2020/3/6 7060ギークス 曽根原稔人 変更報告書 資産管理会社へ移動 500k

2019/12/3 7060ギークス 曽根原稔人 変更報告書 売却 250k

2019/9/13 7060ギークス 曽根原稔人 変更報告書 商号変更

2019/7/22 7060ギークス みずほ証券株式会社 変更報告書 みずほ・アセマネOne 8.47⇒9.87%

2019/6/21 7060ギークス みずほ証券株式会社 変更報告書 みずほ・アセマネOne 7.01⇒8.47%

2019/6/7 7060ギークス みずほ証券株式会社 大量保有報告書 IPO時に7.01%保有

2019/3/28 7060ギークス 曽根原稔人 大量保有報告書 IPO時に68.8%保有
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重要な開示情報

KxShare株式会社（以後、当社）は当資料の公表時において、GPとして運用するKxShare1号投資事業有限責任組合を
通して、対象企業の普通株式を保有しております。

免責事項

本資料は、情報提供のみを目的としたもので本資料に記載される金融商品や戦略の売却の申し込みや購入の勧誘目的として
使用されるものではありません。
当社による書面での許可なく、本資料の一部でも複写、転送することを禁止します。収益が達成されることを表明するものではあ
りません。過去のパフォーマンスは将来の結果を示すものではありません。この資料に記載された見解は予告なく変更されることがあ
ります。この資料に記載された商品および戦略は、一部の州または国において販売に適切ではない、またはすべての投資家に適し
たものではない可能性があります。当社は、本資料に記載された情報の正確性、完全性、信頼性、特定目的との適合性や商品
性を保証するものではありません。当社は、この資料に記載された情報の使用、誤用、権限のない受領者への配布について何ら
責任を負うものではありません。
当社はこの資料を作成するにあたり、対象企業及び利害関係者から対価を受け取っておりません。

著作権について

この資料に含まれる個々の情報（文字、写真、イラスト等）についての著作権は当社が有します。いかなる部分も、電子的また
は機械的な方法を問わず、いかなる目的であれ、当社による許諾を得ることなく配布または転載、再販売を行うことは出来ません。
著作権は日本国著作権法及び国際条約により保護されます。



「１億総株主時代」

株式投資をもっと当たり前に
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